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	Criterio/s de logro: Fomentar la comprensión y aplicación del Diseño Universal para el Aprendizaje (DUA) entre los estudiantes.
 
Desarrollar las habilidades creativas y artísticas de los estudiantes al diseñar cuentos inclusivos en diversos formatos, abarcando lengua de señas, video, digital e impreso.
 
Promover la colaboración y el trabajo en equipo entre los estudiantes al trabajar juntos en la planificación, diseño y producción de los cuentos inclusivos.
 
	Competencias específicas: Pensamiento Científico
Comunicación
Pensamiento Creativo
Relación con los otros
Ciudadanía Local, Global y Digital

 
	Contenidos: Estructura y elementos narrativos
Tabla Periódica
Salud y Derechos Humanos
Comunicación visual y táctil a través del arte. Relaciones entre los elementos básicos gráficos.
	Metas de aprendizaje: Los estudiantes:

 - Diseñarán cuentos inclusivos que integren elementos visuales atractivos, narrativas efectivas y opciones de personalización para diferentes estilos de aprendizaje (DUA). 

- Colaborarán y trabajarán en equipo en la planificación, diseño y producción de los cuentos en clave DUA para promover la relación e inclusión con sus pares. 

 - Aplicarán conocimientos sobre los contenidos de Tabla Periódica y Salud, en el momento de diseñar el cuento para fortalecer el aprendizaje de los contenidos estudiados vinculándolos con situaciones cotidianas. 




	Plan para el aprendizaje: Elaboración de cuento inclusivo por estudiantes de 9° de los centros,  María Espínola y Liceo N° 2 de Artigas, el mismo se trabajará de forma interdisciplinaria con los profesores  Paola Sosa (Literatura),  Gimena Machado( Inglés),  Maira Román (Química), Adriana Cabrera ( Biología), Florencia Borghi (Taller de expresión artística), y  Guillermo Uscudum (POITE) . Los mejores cuentos se seleccionarán para crear un LIBRO DE CUENTO, en formato físico y digital. 

 

PRIMER AVANCE:

Consigna presentada para los estudiantes y subida a la

plataforma CREA:

1- Forma equipo no más de tres estudiantes

2- A través de un cuento narra una historia sobre la Tabla Periódica y su relación con la Salud, aquí debes utilizar la

imaginación y creatividad.

3- En la construcción del cuento debes tener en cuenta la estructura narrativa:

a) Marco-: narrador, presentación de personajes, lugar y tiempo

b) Complicación: presentación del problema

c) Resolución: solución del problema, puede estar o no en el texto o el lector puede imaginarse.

4) Las imágenes o dibujos deberán ser construidas por los

estudiantes.

5) Subir a la plataforma CREA, solamente un integrante por  equipo.                                           

 

SEGUNDO AVANCE:

Consigna:

a) Realizar la corrección del cuento con los compañeros de equipo sugerida por los docentes.

b) Adaptar el cuento atendiendo la diversidad del grupo, para ello deberá utilizar la tecnología como apoyo.

c) Presentar el cuento a los demás compañeros.

 

TERCER AVANCE:

Consigna:

a) Luego de la presentación de los cuentos, elaborar el libro de cuentos en formato físico y digital.

b) Pensar un nombre para el libro.

 

METODOLOGÍAS ACTIVAS:

- ABP

- Trabajo cooperativo y colaborativo.



RECURSOS:

Plataforma CREA -  Dron - Ceibalita - Material Impreso - Canva - Cámara Fotográfica- Máquina de Braile. 



EVALUACIÓN:

Rúbrica de valoración y lista de cotejo

 

Tiempo estimado:

Mayo- Junio

Julio- Agosto

Setiembre (finalización)
	Unidad Curricular: Creativo - Artístico

Científico -Matemático

Comunicación
	Espacio: Química / 9° grado / tramo 6

Inglés

Literatura

Biología 

Taller de expresión artística .POITE
	Competencias generales: - Representa y crea producciones, experimentando técnicas y recursos materiales, para comunicar.

- Incorpora y profundiza el código específico de la disciplina en diferentes instancias de socialización para interpretar y comunicar saberes.


